
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ಚಟುವಟಿಕೆ 7: ನಮ್ಮ  ಸುತ್ತ ಲೂ ಸಿಗುವ ವಸುತ ಗಳಿಂದ ನಮ್ಗೆ ಇಷ್ಟ ವಾದ ಪ್ರಾ ಣಿಯನ್ನು  

3D ಆಕೃತಿಯ ಮುಖಿಂತ್ರ ಮಾಡುವುದು. 
 

 

ವಯಸುು : 6 ವರ್ಷ ಮತ್ತು  ಮೇಲ್ಪ ಟ್ಟ ವರು 

ವಸುತ ಗಳು:. ಮಡಿಕೆ, ಪಾತೆ್ರಗಳು, ಬಾಟ್ಲ್ಗಳು, ಬಾಟ್ಲ್ ಕ್ಯಾ ಪ್ಗ ಳು, ರಟ್ಟಟ ನ ಪೆಟ್ಟಟ ಗೆ, ಚೀಲ್ಗಳು, ಹಳೆಯ 

ಪುಸ್ು ಕಗಳು, ಪ್ತೆ್ರಕೆಗಳು, ಇತ್ಯಾ ದಿ. 

 

ಹಂತ್ 1: ನಿಮ್ಮ  ಮ್ನೆಯ ಸುತ್ತ ಲೂ ನೋಡಿ ಮ್ತ್ತತ  ನಿಮ್ಗೆ ಇಷ್ಟ ವಾದ ಪ್ರಾ ಣಿಯನ್ನು  3D ಆಕೃತಿಯ 

ಮುಖಿಂತ್ರ ರಚಿಸಲು ಬೇಕಾದ ವಸುತ ಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಿ. 

ನೆನಪಿಡಬೇಕಾದ ಅಿಂಶಗಳು: 

1. ನಿಮ್ಮ ೊಂದಿಗೆ ಚಟುವಟ್ಟಕೆಯನ್ನು  ಮಾಡಲು, ಒಬ್ಬ  ಸ್ು ೀಹಿತ ಅಥವಾ ಅಣ್ಣ -ತಮಮ , ಅಕಕ -ತಂಗಿಯನ್ನು  

ಆರಿಸಿಕೊಳಿ್ಳ .  

2. ಅವರಿಗೂ ಸ್ಹ ಅದೇ ಚಟುವಟ್ಟಕೆಯನ್ನು  ಪೆ್ತ್ರಾ ೀಕವಾಗಿ ಮಾಡಲು ಹೇಳ್ಳ. 

3. ನಿಮಗೆ ಇರ್ಟ ವಾದ ಪೆಾಣಿಯ ಚತೆವನ್ನು  ತ್ರಗೆದುಕೊಳಿ್ಳ  ಮತ್ತು  ಅದರ ದೇಹದ ವಿವಿಧ ಭಾಗಗಳನ್ನು  

ಸೂಕ್ಷ್ಮವಾಗಿ ಗಮನಿಸಿ. 



4. ನಿಮಗೆ ಇರ್ಟ ವಾದ ಪೆಾಣಿಯನ್ನು  ರಚಸ್ಲು ಬ್ಳಸ್ಬ್ಹುದಾದ ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಮನೆಯ ಸ್ತತು ಲೂ 

ಹುಡುಕಿ ನೀಡಿ. ನಿೀವು ಮಾಡಿದ ಪೆಾಣಿಯನ್ನು  ನೆಲ್ದ ಮೇಲೆ ನಿಲುು ವಂತ್ರ ಮಾಡಬ್ಹುದು ಅಥವಾ 

ಗೀಡೆಗೆ ಒರಗಿಸಿ ನಿಲ್ಲು ಸ್ಬ್ಹುದು. 

5. 3D ಪೆಾಣಿಯನ್ನು  ರಚಸ್ಲು ನಿೀವು ಬ್ಳಸ್ಬ್ಹುದಾದ ಕನಿರ್ಠ  5 ವಿಭಿನು  ವಸ್ತು ಗಳನ್ನು  ಹುಡುಕಿ. 

6. ಪೆಾಣಿಯ ದೇಹದ ದೊಡಡ  ಭಾಗದಿೊಂದ ಪೆಾರಂಭಿಸಿ ಹಾಗೂ ಇತರ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಹೊಂದಿಸಿ. 

7. ನಂತರ ದೇಹದ ಇತರ ಸೂಕ್ಷ್ಮ  ಭಾಗಗಳಾದ ಕಣ್ಣಣ -ಕಿವಿ ಮೂಗು ಇತ್ಯಾ ದಿ ಭಾಗಗಳನ್ನು  ಹೊಂದಿಸ್ಲು 

ಪೆ್ಯತ್ರು ಸಿ. 

 

ನಿಮ್ಮ  ಚಟುವಟಿಕೆಯ ಭಾಗೋದಾರರಿಂದಿಗೆ ಮಾಡಬಹುದಾದ ಅಿಂಶಗಳು : 

 

1. ಚಟುವಟ್ಟಕೆ ಪೂಣ್ಷಗೊಂಡ ನಂತರ ಇಬ್ಬ ರು ರಚಸಿರುವ ಪೆಾಣಿಗಳನ್ನು  ಒಬ್ಬ ರಿಗಬ್ಬ ರು ತೀರಿಸಿ. 

2. ಇಬ್ಬ ರು ಪೆಾಣಿಗಳನ್ನು  ನೀಡಿದ ನಂತರ ಏನಾದರೂ ಹೆಚಿ ನ ವಿವರಗಳನ್ನು  ಸೇರಿಸ್ಬೇಕು ಎೊಂದು 

ನಿಮಗೆ ಅನಿಸಿದರೆ ನಿಮಮ  ಭಾಗಿೀದಾರರ ಜೊತ್ರ ಅದನ್ನು  ಧನಾತಮ ಕವಾಗಿ ಹಂಚಕೊಳಿ್ಳ  ಮತ್ತು  

ಪೆಾಣಿಯ 3D ಆಕೃತ್ರಯನ್ನು  ಪೂಣ್ಷಗಳ್ಳಸಿ. 
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